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Gracias a la sólida experiencia adquirida durante más de 30 años en el 
ámbito tecnológico del país podemos ofrecer un método garantizado 
para el desarrollo de habilidades y destrezas tecnológicas, nuestros 
14 libros y plataformas, han sido creados a partir de la experiencia 
docente, son revisados y actualizados constantemente por un grupo 
de profesionales, según las necesidades tecnológicas y pedagógicas de 
nuestros grupos etarios.

Promovemos verdaderos aprendizajes significativos como resultado de 
la experiencia de los estudiantes frente a la Tecnología y facilitamos el 
trabajo de los docentes por medio de las herramientas didácticas (libros, 
plataforma y atención personalizada) que aseguran la continuidad de una 

excelente calidad pedagógica. 

Nuestro método está 
especialmente diseñado para 
cada una de las etapas de la 
vida escolar, con contenidos 
novedosos y actualizados, 
cubriendo los requerimientos 
del CNB de Guatemala.



Respondiendo a la etapa concreta en dónde se encuentran los estudiantes 
de preprimaria contamos con libros de actividades en modalidad impresa, en 
120 gramos,  diseñados específicamente para cada edad (Prekinder, Kinder, 
Preparatoria) que permiten a los pequeños ser protagonistas de sus propios 
aprendizajes.

PREPRIMARIA

Como parte del desarrollo de las competencias y destrezas tecnológicas se 
encuentra la lógica que podemos potenciar a través de la enseñanza de la 
Robótica, nuestros libros de trabajo contiene una parte específicamente di-
señada para el aprendizaje de los conceptos básicos de lógica y algoritmos.



PREPRIMARIA 1





PREPRIMARIA 2





PREPRIMARIA 3





El juego en sí mismo es una herramienta que permite aprender mientras 
se divierten según la edad de los estudiantes, en el caso de la Tecnología 
estar en contacto con ambientes virtuales y desarrollos de habilidades 
indispensables para el óptimo desenvolvimiento en esta área nos parece de 
suma importancia.

Por esta razón ofrecemos los libros para el nivel de primaria en dos 
modalidades: impreso y digital interactivo (solicita tu usuario demo).

PRIMARIA



MODALIDAD IMPRESOS
• Libro de trabajo para cada estudiante.
• Plataforma adicional de interactividades.
• Libro versión digital para el docente.
• Libro del docente con ejercicios resueltos e indicaciones de las actividades 
  en la plataforma.
• Acompañamiento remoto cercano y constante.

MODALIDAD DIGITAL INTERACTIVA
• Plataforma estable y compatible con cualquier navegador.
• Usuarios independientes para cada alumno.
• Plataforma para revisión y control de notas de los alumnos (para el docente).
• Plataforma adicional de interactividades para fijación y/o motivación.
• Libro versión digital para el docente.
• Libro del docente con ejercicios resueltos indicaciones de las actividades en 
  la plataforma.
• Acompañamiento remoto cercano y constante.



PRIMARIA 1
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PRIMARIA 3





PRIMARIA 4





PRIMARIA 5





PRIMARIA 6





Los libros de trabajo para nivel Básicos (Primero, Segundo y Tercero Básico) 
facilitan el aprendizaje de la Programación, Ofimática y TIC, por medio de 
ejercicios prácticos diseñados especialmente para esta etapa.

BÁSICOS



LIBROS ESPECIALIZADOS EN EL ÁREA DE PROGRAMACIÓN: 
Algoritmos y desarrollo de lógica computacional.
Programación en Visual Basic
Programación en Phyton
Programación web

DIVERSIFICADO

TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN
Ofimática (Word, Excel, Power Point)
Bases de datos (Excel)
Aplicaciones Web de diseño



BÁSICOS 1





BÁSICOS 2





BÁSICOS 3





PROGRAMACIÓN





TIC





CONTRATO POR 1 AÑO:
Precio por alumno

 Preprimaria: Q88.00 

 Primaria digital interactivo: Q200.00 

 Primaria impreso: Q128.00 

 Básicos: Q135.00 

 Diversificado: 
  Programación: Q165.00 

  TIC: Q175.00 
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